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Star Wars - Rogle Squadron

uelle période d'allégresse pour la galaxie!
Luke Skywalker, avec I'aide de Wedge Antilles, a fait
exploser I'Etoile Noire. Mais les réjouissances sont

de courte durée... L'Empire rassemble ses forces pour
lancer un assaut de grande envergure contre les
forces rebelles. =~ L Fr e

St A

St " i i
Pour défendre I'Alliance face a I'offensive impériale,
Luke Ekywalkerl.‘gﬁ}ﬂﬁﬂfﬂﬂﬁ Antilles ont formé le Rogue
Squadron, un groupe constitué des douze pilotes
vétérans les plus doués parmi les rebelles. Rompu a
tous les combats, le Rogue Squadron se voit attribuer

les missions les plus difficiles et les plus dangereuses.

Vous menez le combat en incarnant Luke Skywalker,
le chef de cette unité d'élite. Les missions se déroulent
dans l'intervalle entre Star Wars : Un nouvel espoir
et L'Empire contre-attaque. Votre officier supérieur,
le Général Rieekan, vous exposera les objectifs de vos
missions et vous conseillera des tactiques pour vaincre
les impériaux. Wedge Antilles et les autres membres
du Rogue Squadron seront vos équipiers pendant les
oOpérations qui iront, entre autres, du sauvetage a la
reconnaissance en passant par des attaques tactiques.

Vous affronterez 'Empire en combat rapproché et
dans des attaques air-sol au-dessus de mondes issus
de I'univers Star Wars. En vous améliorant, vous pilote-
rez des vaisseaux plus perfectionnés, utiliserez des

. | armes plus puissantes et accomplirez des missions de
plus en plus complexes. Dans cette bataille entre les
forces de la liberté et les forces des ténébres, votre
adresse et votre audace feront la différence!
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Star Wars - Rogue Squadron

REGLAGES DOE LUKE

Bouton L— Start —
Changement Pour mettre
de vue la partie en
FPour accddor ﬂm tourt
i cing vues i
différantes,

Manette multi-
directionnelle
Raccourcis caméra

Haut  Vue du cockpit

Droite ‘Vue exiéreurs
rapprochee

Bas Ve normale

Gauche Caméra larguée:
actionne le largage

da |a camiéra pour
Avodr una vue fike
an '@l

Bouton Z
(en dessous)
Aérofreins/Aérofrein

gauche du Speeder

Tapotez le bouton pour ralentir.
Maintenez le bouton anfonca
paur atteindra la vitesse minimale.

Bouton A

Poussée

Pour faire accélérar

la vaissesu, Tapoler la
bouton pour obtenir
dé counes accaléra-
ticns, Maintensz le
bouton enfoncéd pour
obtenir une accékbra-
ticn continue,

— Stick multidirectionnel

Mouvements du vaisseau
Pour conltrdler la direction du valo:

— Bouton B

Tir des canons
Four faine tirer les canons. Maintenaz
enfoncd pour tirer an conting.

" cv

Bouton R

Tonneaux /Aérofrein droit

du Speeder

Pour faire exécuter des tonneaux
au X-Wing, au Y-Wing et contriler
I'adeoimein droit du Speedor.

Il n'est pas uliliséd sur la V-Wing.
Appuyaz sur le Bouton Tonneaux
tout en actionnant e stick miulti-
directionnel pour faire tourner le
Vaisseau sur 50N axe, puis -
Sulvez b n'rmnmﬁjm-::u'ﬁwlet
ia téte an bas. Rellichez pour

olér en position normdaka.

Boutons C

CA Tour d'horizon

Utilisaz le stick multi-

directionnel pour regarder

dans toutes les directions,

Mode de tir

Enur grouper kes canons el
rer en salve. YEZ pour

acceder aux i nls ré-

glages da chaque valsseau. |

Tir de I'arme

secondaire

Pour fakte feu avec I"arme

secondaire embangude

sur chague vaisseau, des

missias, par examphs,

Ch Spécial

Pour activer les capacités

spéciales du vaisseau

(pas disponible sur lous les

vaisseaux),

Cc«
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Manette multi-
directionnelle

Raccourcis

caméra a

Haut  Vue du cockpit

Droite Vue extérieuro
rapprochée

Bas Vue normale

Gauche Caméra larguée

Bouton Z (en dessous)
Adérofreins / Aérofrein gauche
du Speeder

Stick
multidirectionnel

Start
Pause

Bouton R
Tonneaux /Aérofrein
droit du Speeder

Boutons C

C A Changement
de vue

CY Tour d'horizon

C+ Tir de I'arme
secondaire

C» Spécial

Bouton A
Poussée

Bouton B
Tir des canons

Mouvements du vaisseau

REGLAGES DE JANSON

Manette multi-
directionnelle

Raccourcis

caméra L
Haut  Vue du cockpit
Droite Vue extérieurs

Gauche Camdra langude

Bouton £ (en dessous)

| Aérofreins

2199

Stick
multidirectionnel

Start
Pause

Bouton R
Tonneaux

Boutons C

CA Changement
de vue

CY¥ Tour d’horizon

C+ Tir de I'arme
secondaire

Ch Spécial

Bouton A
Poussée

Bouton B
Tir des canons

Mouvements du vaisseau
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Star Wars - Rogle Squadron

Start
Pause

Bouton L gy . Sl Bouton R

Changement i Tonneaux
de vue | ht

Boutons C
e _ i e C A Tour d’horizon

Manette multi- | S} ' C¥ Tir de I'arme
directionnelle % P I | secondaire
Raccourcis b - C 4 Mode de tir
caméra \ C W Spécial
Haut  Vue du cockpit ]
Droite Vue exidrieurs

rapprochie
Bas Vue nommalke ; Bouton A

Gauche Caméra largude Aérofrein

Stick Bouton B

Bouton Z (en dessous) multidirectionnel Poussée
Tir des canons Mouvements du vaisseau

b Ty
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Star Wars - Rogle Squadron

PREPARATIFS

Avant de voler avec le Rogue Squadron, assurez-vous S £y

que votre console Nintendo® soit mise hors tension. [IEEVC-AgL-difeti- T3
Insérez la cartouche (et le Nintendo® Expansion Pak | 1
si disponible) dans la console. Si vous Btes en s T
possession d'un Kit de Vibration, insérez-le dans la
manette. Mettez la console sous tension. Apparailra
IEcran Titre, o0 sont inscrits DEMARRER et OPTIONS.

Utilisez votre Stick Multidirectionnel pour mettre
DEMARRER en sur brillance, alors pressez le bouton Ecran Titre
A Vous arrivez 3 I'Ecran de Sélection des Fichiers.

Seélectionner ou créer S
un fichier RO PAETH

A I'Ecran de Sélection des Fichiers, vous verrez 3 _,_.-‘-_.-:.’ “éj
fichiers pouvant contenir les parties sauvegardées. fs i

Si une partie précédente est sauvegardée dans un

des fichiers, une image du plus haut niveau com- — e P
plété, et le nombre de médailles gagnées apparaitra. sl ot
Si le fichier est vide, appuyez sur START ou le EFFACER PARTIE
bouton A et des letires apparaitront. Déplacez le Ecran de Sélection
Stick Multidirectionnel & gauche ou & droile pour des Fichiers
choisir les différentes lettres qui composeront le nom
de volre partie. Appuyez sur le bouton A pour entrer les lettres, utilisez le bouton B pour
les effacer. Un message apparaitra, vous demandant de confirmer la création de cette
nouvelle partie. Deplacez le Stick Multidirectionnel 4 gauche ou a droite pour choisir OUI
ou NON. Pour lancer la partie, déplacez le Stick Multidirectionnel 4 gauche ou  droite pour
déplacer la photo du fichier avec lequel vous désirez jouer dans la partie haute de I'écran.

Quand votre choix est mis en sur brillance, sélectionnez le en appuyant sur START ou le
bouton A.

Effacer une partie sauvegardée

Four effacer une partie sauvegardée, & I'écran du choix du jeu, déplacez le Stick Multi-
directionnel a gauche ou a droite pour déplacer le fichier que vous vouler effacer dans
Ia partie supérieure de I'écran. Déplacez le Stick Multidirectionnel vers le haut ou le bas
jusqu'a ce que EFFAGER PARTIE soit en sur brillance. Appuyez sur START ou le bouton A

pour effacer la partie.
Emul;ﬁimx!ﬁ




Star Wars - Rogle Squadron
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Ecran du choix du niveau

Vous choisissez un niveau de mission. La premiére
mission est Ambush at Mos Esley. Vous devrez
la réussir avant de passer a un niveau supérieur.
Appuyez sur lI'un des Boutons C pour obtenir un
descriptif de cette mission. Pour sélectionner une
mission, appuyez sur START.

Quand vous avez réussi une mission, vous accédez
automatiquement au niveau supérieur. Toutefois, vous
pOuVez revenir en arriére pour voler & nouveau dans
des niveaux précédents afin d’obtenir une plus haute

SELECTIONNES LE NVERY

=i
{4 FEFJ.#:*A’!M I.ﬂH‘ﬂH SEFRDON

W8 ook B ATV 6

Ecran du choix du niveau

distinction. Et, si vous “déverrouillez” un vaisseau pour entreprendre un niveau avancé,
VOUS pouvez vous en servir dans des niveaux précédents. Pour parcourir les missions que
vous avez dép accomplies, actionnez le stick multidirectionnel vers la droite ou la gauche.

Ecran vaisseaux disponibles

Dans cet écran, vous visualisez les contours de dif-
férents vaisseaux. Le vaisseau par défaut se trouve
au centre. Ces appareils sont colorés en vert si vous
POUVEeZ vous en servir pour la mission choisie et en
rouge si cela est impossible. Pour passer a I'écran
suivant, qui vous permet de choisir votre chasseur,
appuyez sur START ou sur le Bouton A. Une fois que
vous avez terminé un chapitre dans Rogue Squadron,
vous voyez qu'un nouvel appareil a élé déverrouillé &
I'écran vaisseaux disponibles et que vous pouvez vous
en servir pour rejouer des missions déja accomplies.

Choix du vaisseau

Dans I'écran choix du vaisseau, vous vous trouvez
face au vaisseau par défaut que vous pouvez piloter
pour la mission choisie. Actionnez le stick mulfidirec-
tionnel vers la gauche ou la droite pour passer au
chasseur suivant. Appuyez sur 'un des Boutons C
pour entendre le Général Rieekan vous décrire
I'appareil. Pour sélectionner un vaisseau, appuyez
sur START ou sur le Bouton A. Si l'appareil peut

FAISSERUX BISPONIBLES
S _-___‘L_______'_

1
[

=t

L4, REVANGHE B BOFF- SEERDON

Ecran vailsseaux
disponibles

CNMELLCTIONREL VOTRE APPARER,

Y . T

Choix du vaisseau

servir pour la mission que vous avez choisie, vous &tes immédiatement en vol dans
I'espace. Si le vaisseau n'est pas disponible, vous entendez un déclic et devez en choisir
un autre. Vous devez réussir le niveau avec l'appareil par défaut pour progresser.

Emulationtd.fr




Star Wars - Rogle Squadron

Options de jeu

A I'écran ltitre, vous pouvez choisir entre START
pour lancer une nouvelle mission et OPTIONS qui
vous permet de configurer le jeu et vous donne
d'autres informations. Sélectionner OPTIONS vous
donnera acces aux choix suivants:

Biographies #;Zj . W ¥ - S
Liser et écoutez les biographies de certains mem- NISELE R ERItl2l:E]
bres du Rogue Squadron. Une nouvelle biographie

est disponible en cours de partie. Pour passer 4 la description du personnage suivant,
actionnez le stick multidirectionnel vers la gauche ou la droite jusqu'a ce qu'une fléche ou
RETOUR soit en surbrillance, puis appuyez sur Start ou sur le Bouton A.

Elite Rogues
Présentation des plus haut gradés et de leurs médailles.

Passcodes

Si vous obtenez un mot de passe, inscrivez-le ici. Actionnez le stick multidirectionnel vers
la gauche ou la droite pour choisir les lettres. Appuyez sur le Bouton A pour confirmer.
Appuyez sur le Bouton B pour effacer. Quand le code est inscrit, actionnez le stick
multidirectionnel vers le bas pour sélectionner ENTRER CODE et appuyez sur START.
Un sifflement aigu confirme que le code inscrit est exact. Vous pouvez également entrer
des codes additionnels.

Reéglages Partie
Vous pouvez accéder aux sous-menus suivants

Ces deux op-
tions modifient le langage et ke roulis de votre appareil.

Gorrection Tangage contrBle e tangage. c'est-a-dire la

direction vers laquelle pointe be ngz de volre vaisseau, vers

le haut ou le bas. Anti-roulis déterming le roulis du

vaisseau, c'esl-d-dire le mouvement dans I'axe de vol.

Laissez ces réglages par défaut si vous voulez que votre

appareil se rétablisse automatiquement en cas de perte de Ecran Heglages Partie
contrile. Rétablissez votre vaisseau en relichant le stick

multidirectionnal. Les pilotes chevronnés peuvent désactiver 'une de s oplions ou les dew,

(LN WY Cotte option vous permet de modifier Porientation des caméras entre votre
appareil et le sol. Activée, le mouvement de caméra suivra votre vaisseau. Désactivée, le mouvement
de caméra restera 2 1a méme hauteur par rapport au sol.

MEEITE vous pouvez activer et désactiver [a croix de visée.
AL TSN S vous possédez un N® Expansion Pak™ cette option vous placa par défaut en

- haute resolution. Sinon, cette option n"apparait pas.

Emulati mnfm
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Al el ST g Te e T b T ol 51T 8 Vous annulez lout réglage personnel et rétablissez fes riglages
par délaul.

Vious pouvez choisir 1a présentation des textes et des menus en anglais, en allemand
o2 en frangais.,

Vious revenez au menu OPTIONS.

Réglages Son
Utilisez le stick multidirectionnel pour ajuster les réglages. Appuyez sur le Bouton A pour
confirmer, sur le Bouton B pour annuler. Les options disponibles sont:

b T R VERTITEY Pour régler le volume de la musigue de fond,
LT TR R TR Pour régler e volume des bruitages tels que les explosions.

Pour régler le volume des voix.

Pour activer et désactiver les sous-titres.
SRR G ElT DT TR Pour choisir entre stéréo ou mono.
eI ELTEE R ETe TS Pour annuler les réglages personnels,

Pour revenir 4 I'écran des options.

Configurations de la Manette

Il existe quatre configurations de la manette. Celle de Luke est le réglage par défaut,
Choisissez celle qui convient le mieux & votre style de pilotage. Pour sélectionner une
configuration, actionnez le stick multidirectionnel vers la gauche ou la droite, puis

appuyez sur START ou sur le Bouton A. Appuyez sur le Bouton B pour revenir 3 Pécran
précédent,

Pour voler

Actionnez le stick multidirectionnel vers la gauche ou la droite pour diriger votre appareil.
N'oubliez pas que des vaisseaux différents se comportent différemment. Pour faire un
looping avec le X-Wing, le Y-Wing ou le A-Wing, actionnez le stick multidirectionnel vers
le bas (ou vers le haut pour faire un looping inversé, mais seulement a haute altitude).
Lairspeeder et le V-Wing évoluant & basse altitude, ils ne peuvent pas faire de looping,
ni de tonneaux.

Pour voler plus vite, maintenez enfoncé le Bouton Poussée. Vous pouvez également
tapoter ce bouton pour augmenter votre vitesse petit  petit. Pour ralentir, appuyez sur le
Bouton Aérofreins. Apprenez a maitriser la poussée et les aérofreins car chaque appareil
reagit ditéremment.

. n EmulationBd.fr
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Star Wars - Rogle Squadron

Vues camera

Le Bouton Changement de Vue vous permet de changer la position de la caméra. Appuyez
plusieurs fois dessus pour parcourir les différentes vues.

Vue cockpit
(efte vue vous montre lintérieur du cockpit de votre appareil. Pour regarder autour de vous,
actionnez le stick multidirectionnel tout en maintenant enfoncé le Bouton Tour d'horizon.

Vue rapprochée
Vous obtenez une vue rapprochée de 'arriére de volre vaisseau qui suit les mouvements
de I'appareil,

Vue standard
La position de la caméra par défaut suit votre appareil 3 une distance moyenne.

Vue éloignée
Il s'agit d'une vue plus lointaine de I'arriére de volre appareil.

Cameéra de poursuite
Vous obtenez une vue de ['arriére de votre appareil dans une vue éloignée qui reste
paraliele au sol.

Raccourcis camera

La manette multidirectionnelle sert de raccourci pour de nombreuses vues. Appuyez vers
le haut pour obtenir le cockpit, vers la droite pour la vue rapprochée, vers le bas pour la
vue normale et vers la gauche pour la caméra larguée.

Cameéra larguée

Dans cette vue, la caméra est larguée de I'appareil et reste au méme endroit. Viotre vaisseau
s éloigne de la caméra. mais vous pouvez toujours le contrdler. Si vous vous éloignez trap,
la caméra vous rejoint automatiquement.

Indicateur de dégats

Dans le coin supérieur de volre écran (ou de votre
cockpit en vue cockpit), vous trouverez un petit
schéma de votre appareil. Tant qu'il est en parfait
état, cet icone est vert. Quand votre appareil subit
des dégdts, cet indicaleur passe du vert au jaune,
puis a l'orange eb. enfin, au rouge pale clignotant.
Quand il devient rouge, la destruction de votre
appareil est imminente.

3 l



Le chiffre sur l'indicateur de dégdts vous annonce le nombre de vaisseaux restants.

Dans un X-Wing ou un Y-Wing, vous disposez d'un droide de type B2 qui répare certains
dégéts de votre appareil. Mais, si l'indicateur est dans le rouge, volre R2 ne peut pas
vous aider car il est hors service.

Ecran Radar

Lindicateur rond, situé dans le coin supérieur droit,
vous permet de repérer les cibles impériales et les
forces rebelles. En vue cockpit, le radar balaie le ter-
rain que vous survolez. Votre appareil est représentsé
en son centre par un triangle vert. Les zones mon-
tagneuses sont sombres et les endroits plats sont
plus clairs.

« POINTS VERTS: Forces rebelles,

* POINTS BLEUS: Eléments neutres.

* POINTS ROUGES: Armes et vaisseaux ennemis.

Ecran Radar

Repérage d’objectif

Au début de volre mission, un angle de couleur, en forme de part de tarte, apparait sur
volre ecran radar. Get angle vous indique la direction o se trouve l'objectif de votre
mission. Placez votre appareil de manigre a ce que cet angle se trouve dans la partie
superieure {ou a douze heures) et continuez de voler “plein nord”. Quand vous vous
rapprochez de votre desfination, I'angle s'élargit; il disparalt quand vous serez arrivé.
51 vous vous dloignez de votre objectif, I'angle réapparait.

Fonctions spéciales de I'appareil

Le Bouton Spécial de volre manette active les fonctions spécifiques de nombreux appa-
reils du Rogue Squadron. Sur I X-Wing, ce bouton ouvre et ferme les S-foils. Une fois
fermées, les S-foils vous permettent de veler plus vite, mais elles doivent &tre ouvertes
pour pouvoir tirer. Sur le V-Wing, ce bouton vous offre de la poussée supplémentaire
en activant ses “scram jets”. Et, sur le Y-Wing, ce bouton gére le tir des canons & ions.
Maintenez-le enfoncé pour obtenir la puissance ionigue maximale.

Canon a ions

Cefte arme spécifique au Y-Wing tire des rayons bleus d'énergie ionisée qui mettent en
surtension et font fondre les circuits des armes, des boucliers et des moteurs. Ceux-ci
sont donc hors service. Cette arme peut également délruire de petites cibles. Un canon
a ions met du temps a se recharger completement et si vous I'utilisez avant qu'il ne soit
4 pleine puissance, votre salve ionique sera moins efficace. Rechargez le canon 4 ions en
" maintenant enfoncé le Bouton Spicial.

i 14 | Emulation64d.fr
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Mettre sur pause
et quitter votre partie

Vous pouvez mettre la partie en pause A tout moment
eén appuyant sur START. Cela active I'écran de pause
qui comprend une liste des objectifs de mission que
vous devez atteindre ainsi que les choix présentés
ci-dessous. Actionnez le stick multidirectionnel vers
le haut ou le bas et appuyez sur e Bouton A pour
sélectionner. Appuyez sur START ou sur le Bouton B
pour retourner & I'écran de pause. Appuyez & nouveau
sur START pour continuer votre mission.

Continuer
Vous revenez i 'endroit ol vous aviez quitté la partie.

Annuler la Mission

Vous arrétez votre partie en cours et vous revenez 4 I'Ecran du choix du niveau. Si vous
abandonnez la mission avant la fin, elle est annulée et vous disposez d'un vaisseau en
meins quand vous la recommencez.

Réglages Partie

Cela active la liste de réglages déja présents dans le menu Options. Vious trouverez égale-
ment les options suivantes;

[EEEETETE] Pour gérer les indicateurs A 'écran (icone du radar, des dégdts et de I'arme secon-
daire). Désactivez-la pour effacer tous les indicateurs & I'écran.

Ll el 5Tl Désactivez-1a si vous voulez “cacher” le cockpit.

Réglages Son
Vous pouvez régler le volume de la musique, des bruitages et des voix et choisir entre
mono et stéréo. Vous pouvez aussi activer ou désactiver les sous-titres.

Et si je suis abattulel) pendant
une mission...?

Vous commencez la partie avec trois appareils. Si votre vaisseau est détruit, il ne vous en
reste plus que deux et vous reprenez la mission prés de I'endroit ol vous averz été abattu.
Quand tous vos vaisseaux sont détruits, vous retournez a I'Ecran du choix du niveau et
vous devez recommencer la mission ou en choisir une autre.

Emulation6gite]




Star Wars - Roguie Squadron

A I'écran Craft Selection, appuyez sur I'un des Boutons C pour obtenir des descriptions
détaillées des appareils.

X-wing ;
Tirant son nom de ses singuliéres ailes superposées, appelées
également S-foils, ce chasseur est I'une des armes les plus
souples de I'Alliance Rebelle. En combat, les S-foils sont ” '
ouvertes pour lui offrir une grande maniabilité. Elles sont fermées en vol

normal pour que le X-Wing se déplace plus vite et soit capable d’accomplir des figures
comme des tonneaux. Le X-Wing est parfaitement armé avec des canons laser 4 haute
densité au bout des ailes et des lanceurs de torpilles a protons dans la carlingue. Avec un
habitacle en titane renforcé et des générateurs de boucliers haute puissance, le X-Wing
peut subir bon nombre de tirs et continuer 4 voler.

A-wing

= (st le chasseur le plus rapide de I'Alliance Rebelle. L'A-Wing peut
distancer la plupart des vaisseaux de I'Empire, ce qui en fait le
choix ideal pour les attagues éclairs menées par le Rogue
Squadron. Son armement efficace comprend des tandems de
canons laser pivotants montés sur les ailes et des missiles
offensifs. Mais, si I'A-Wing est redoutable en combat rapproché, il ne peut encaisser que
trés peu de dégdts et le design de son cockpit expose son pilote aux tirs ennemis.

Y-wing
Croisement d'un bombardier et d’un chasseur, I'Y-Wing constituait
la pierre angulaire de [a flotte rebelle jusqu'a larrivée du X-Wing.
Il est plus gros, plus lent et moins maniable que le X-Wing
et il rencontre des difficultés face aux vaisseaux impériaux -No==
plus agiles. Toutefois, il est extrémement robuste et lourdement armé de canons laser,
d'un canen 4 ions et de bombes qui le rendent indispensable pour les missions de
bombardement et d'attague d'objectifs au sol.

Airspeeder
C'est ainsi qu'est surnommé 'Incom T-47. Cet appareil s'est
- vaillamment défendu contre les forces impériales pendant
la bataille de Hoth, permettant aux rebelles d'évacuer leur base.
Un airspeeder est limité aux basses altitudes. Il est incapable
d'accomplir des figures comme des tonneaux et n'a pas de bouclier. Il compense ces in-
convénients en étant trés rapide et de petite taille, ce qui en fait une cible difficile pour les
armes de 'Empire. Cet appareil est armé de deux canons laser et d'un cdble capable de
faire s'écrouler les AT-AT.

n Emulationtd fr
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Star Wars - Rogue Squadron

V-wing Airspeeder

A la fois léger et rapide, le V-Wing possede un avantage
certain par rapport a l'airspeeder. |l est doté d'un scram jet,
un accélérateur trés puissant. Appuyez sur le Bouton Spécial
pour mettre les gaz. Toutefois, utilisez le scram jet avec précau-
tion pour ne pas mettre les moteurs en surchauffe. Quand les armes du V-Wing sont
groupées, le Bouton Mode de tir vous permettra d'augmenter la cadence de tir, Les armes,
elles aussi, surchauffent quand on les utilise trop souvent...

ARMEMENT DES VA

Tir des canons laser

Dans Rogue Squadron, les armes principales de tous les appareils sont des canons laser.
En mission, tirez en appuyant sur le Bouton Tir des canons. Vous pouvez tapoter ce houton
pour obtenir plusieurs tirs ou le maintenir enfoncé pour tirer une salve continue.

Les vaisseaux dans Rogue Squadron ont deux canons laser sauf le X-Wing qui en a
quatre. Avec ce chasseur, vous pouvez faire tirer vos canons séparément, deux par deux
(deux tirs a chaque coup) ou les quatre ensemble (quatre tirs & la fois). Appuyez sur le
Bouton Mode de tir pour accéder a ces différentes configurations. Les canons laser de
lairspeeder ne peuvent étre groupés. Vous ne pouvez pas grouper des armes secon-
daires telles que des missiles.

Tir des armes secondaires

En plus des canons laser, chaque appareil posséde différentes armes secondaires

X-WING Torpilles a protons
Y-WING Bombes

A-WING Missiles

V-WING Missiles a fragmentation
AIRSPEEDER Cable

Pour faire feu avec ces armes, appuyez sur le Bouton Tir secondaire.

Obtenir des armes supérieures

Tout au long du jeu, des épreuves secrétes vous permettent de découvrir de nouvelles
technologies d'armement. Ces technologies améliorent I'efficacité des systémes d'arme-
ment primaires ou secondaires. Dés qu'une nouvelle technologie est découverte, les armes
primaires ou secondaires sont optimisées sur tous les appareils qui en disposent.

Emul;ﬂim‘:ﬂ
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Arme primaire

Canon laser

La dénomination de “canon laser™ désigne I'arme |a plus utilisée & travers la galaxie. Elle
tire des rafales de lumiére cohérente, une énergie trés intense qui inflige des dégits
importants. )

Armes secondaires

Chague appareil dispose d'une arme secondaire. Un icone représentant I'arme et le nombre
restant est situé dans le coin inférieur gauche de I'écran (sur le tableau de bord en mode
cockpit).

Torpille a protons
ﬁﬁl Une torpille de ce type est armée d'une téte renfermant de I'énergie de fission
s e protons qui inflige des dégats plus graves qu'un missile ordinaire. |l existe

également une version a téte chercheuse capable de suivre une cible mobile.

Missile offensif
Quand ce projectile, qui se déplace au seuil de la vitesse de la lumiére, fait

mouche, il engendre des ondes de choc redoutables capables de percer le
blindage le plus épais et de détruire sa cible. Ces armes air-air et air-sol sont particuliére-
ment efficaces contre des cibles stationnaires. Une fois lancé, un missile offensif vole
droit devant lui. Un seul missile peut &tre tiré. lls ne sont pas aussi puissants que les tor-

pilles a protons, mais il existe un modéle a téte chercheuse ainsi qu'une version améliorée.

Missile a fragmentation

Juste aprés le lancement, chacun de ces missiles se sépare en cing ogives plus

petites. |l en résulte un effet d'éventail qui augmente les chances de toucher une
cible ou d'infliger des dégats plus importants. Une version A téte chercheuse est disponible.

_ Bombes

E Seul le Y-Wing est armé de ces engins destructeurs qui peuvent étre largués

sl sur des objectits au sol. Elles ont un large rayon d'action et peuvent créer des
dégats sur une zone étendue. Les bombes peuvenl endommager votre vaisseau si vous
volez trop bas lors dulargage. Une version améliorée est disponible.

Cable
Les airspeeders sont équipés d'un harpon qui lance un grappin en alliage haute densité
relié a un cable rétractable en acier flexible.
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Hovertrain blindé

Ses wagons lourdement délendus par de nombreux em-

placements de canons et de tourelles lance-missiles rendent les attaques
contre cette cible mobile dangereuses. ..

AT-AT

Acronyme de All Terrain Armored Transport. Ce véhicule qua-
drupéde de I'Empire séme la terreur au sein des lignes de
deéfense. Cette béte mécanique est armée de canons laser sous le
“menton’, de canons moyens de chaque cité de sa “téte” et posséde un
blindage epais capable de résister 4 la plupart des tirs d'artillerie. Essayez
d'enrouler un cdible autour des “pattes” d'un AT-AT & bord d'un airspeeder

pour faire s'écrouler ce colosse.

AT-PT

Acronyme de All Terrain Personal Transport. Cette plateforme d'arme-
ment bipéde a la capacité de grimper des montagnes et des collines
a 45°% LU'AT-PT peut embarquer un ou deux soldats en les abritant
dans un poste de pilotage protégé d'un épais blindage. Il est armé d'un
double canon laser.

AT-ST
Acronyme de All Terrain Scout Transport. Ce véhicule ressemblant 4 un poulet
est utilisé pour appuyer l'infanterie impériale et protéger la partie inférieure
particulierement vulnérable des AT-AT. Se déplagant sur deux “pattes” cet engin
biplace est beaucoup moins stable que 'AT-AT, mais sa vitesse supérieure et son
incroyable puissance de feu contrebalancent largement cette faiblesse.

imperial Probe Droid
Cet engin de reconnaissance a été utilisé par Darth Vader pour localiser la base
rebelle de Hoth. |l peut se déplacer rapidement 4 la surface et est programmé
pour détecter des formes de vie ou des signes d'habitation. Chaque Imperal A |
Probe Droide est armé d'un canon laser.
Emul;ﬁ!iﬁnm
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Vaisseau de débarquement impérial
Ce vaisseau d'assaut blindé réserve les deux tiers de son énergie & ARNESRS
ses boucliers, ce qui le rend difficile & détruire. O

Droide tank
Congu pour réprimer les émeutes sur les planétes régies par 'Empire,
ce véhicule de combat entiérement automatique, piloté par les systémes
d'un droide, est une redoutable machine de guérilla urbaine.

TIE Fighter

Propulsé par deux moteurs & ions, un TIE Fighter tire avantage de sa
grande maniabiiité et de ses petites dimensions qui en font une cible
difficile a atteindre. Toutefois, ce chasseur ne posside pas de bouclier,
n'est pas capable de passer én vitesse-lumiére et ne dispose pas dautre
arme que ses canons laser montés & I'avant. Un seul coup sufiit normale-
ment a le détruire.

TIE Bomber
1 Un TIE Bomber est armé de deux canons laser dirigés w.rs!
| l'avant et peut larguer un large choix d'engins parmi lesquels
- des bombes, des missiles offensifs guidés, des mines orbitales
ou des détonateurs thermiques.

TIE Interceptor

Ce chasseur aux lignes agressives donne du fil a retordre aux

appareils rebelles car il est presque aussi rapide qu'un A-Wing

el plus maniable qu'un X-Wing. Larmement d'un TIE Inter-

ceptor comprend quatre canons laser couplés a un logiciel de

ciblage performant offrant plus de précision. Comme le TIE Inter-

ceptor n'est doté que d'un blindage léger et d'aucun générateur de bouclier, il peut 8tre
détruit par quelques tirs bien ajustés.

Aquacroiseur
Comme son nom l'indique, cet hydrofoil d'assaut a éé congu pour
opérer A la surface de I'eau & grande vitesse. Construit & I'origine
autour du chassis d'un AT-AT, un aquacroiseur est plus maniable
que son homologue terrestre.

Générateur de bouclier
Cette machine produit I'énergie nécessaire pour créer et alimenter des
boucliers deflecteurs el pour les concentrer autour d'un obijet défini.

l .
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Quand vous rencontrez un bouclier infranchissable, il se trouve siirement un générateur
dux alentours. La destruction du générateur est le moyen le plus sir de désactiver le
houclier.

Coupole radar

Cette coupole en rotation alerte I'Empire des ennemis en approche. Sa des-
truction empéche les impériaux de repérer votre appareil. Les antennes
radar peuvent egalement servir d'outil de communication.

Turbolaser
Dans toute la galaxie, les turbolasers sont I'élément principal des
defenses planétaires de I'Empire. Ces tourelles stationnaires possédent des
canons laser jumelés capables d'anéantir n'importe quel chasseur ou
troupe au sol.

Tourelle de missiles

Il s'agit d'un armement au sol amélioré utilisé pour défendre les
principaux bdtiments impériaux. Ces tourelles lancent des missiles
redoutables qui se verrouillent sur leur cible et la manquent rarement.
Il ne faut pas sous-estimer la puissance destructrice de ces missiles. ..

A la fin de la mission, vous accédez & I'écran de
pointage pour prendre connaissance de votre per-
formance. Si vous avez échoud ou si vous avez
abandonné, un appareil vous est décompté. Pour
avancer dans le jeu, vous devez recommencer la
mission jusqu'a la réussite.

Si vous avez pu remplir les objectifs de votre

mission, il vous est accordé une médaille en fonction de votre réussite. Lappréciation se
fait d'aprés les catégories ci-dessous. Si vous parvenez A obtenir un score suffisamment
élevé dans ces catégories, vous obtenez une médaille en branze, en argent ou en or,

Performances

TEMPS D'EXECUTION:  Le temps qu'il vous a fallu pour accomplic volre mission.

Miain vaut faire court.

ENMEMIS DETRUITS: Le nombre d'appareils et d'armes de FEmpire que vous
avez détruits,

PRECISION: Le nombre de tirs gui ont elfectivement touché vos cibles.

SAUVETAGES D'ALLIES: Le nombre d appareils ou do structures alliés qui ant fini la
IMIIESH00 OU g ¥ ont sirscy

BOMUS OBTEMUS: Selon e nombre de bonus collechés,
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Dans chacune des catégories, le score minimum requis pour obtenir la médaille suivante
est indiqué dans la colonne & droite de votre score. Il est important d'obtenir des medail-
les pour monter en grade. Vous avez droit 4 des bonus si vous obtenez un certain type
de médaille A tous les niveaux. Les bonus (quand ils sont disponibles) sont inclus dans
le décompte de votre score.

Toute technologie découverte pendant un niveau sera également présentée par un petit
texte et vous profiterez d’'un armement amélioré pendant tout le reste du jew.

Embuscade
a Mos Eisley

Cette mission a lieu sur la planéte d'origine de
Luke Skywalker: Tatooine, un désert ande et
désolé, écrasé par des soleils jumeaux sur la
Ceinture Extérieure. Tatooine a été récemment
colonisée car elle constitue un atout stratégique
aux abords de nombreux passages en hyper-
gspace. Son spatioport principal, Mos Eisley, est
un carrefour du commerce intersteliaire et abrite de nombreux pirates, voleurs al autres
trafiquants.

Rendez-vous
a Barkhesh
Pour cette mission, vous volez au-dessus de
Barkhesh, une planéte réputée pour les jungles
moites et tropicales de ses régions sud. La ré-
sistance locale transporte du matérniel vital pour
la Rébellion. L'Empire fera tout son possible pour
stopper le convoi et a posté des scouts walkers B
dans les ravins de cette planéte.

Emulati mtﬁﬂ.fr.
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A la Recherche

cde Nonnah

Au cours de cette opération, vous survolez les
lacs de Chorax a la recherche d'un vaisseau
rebelle abattu, sur lequel les impériaux veulent
aussi mettre 2 main. Le systéme de Chorax se
situe dans le secleur de Rachuk et se compose
d'une étoile de taille moyenne et d'une planéte.
C'est un refuge pour les pirates ¢t les trafiquants.

Trahison a Corallia

Cette planéte est le fover d'Han Solo, du Général
Crix Madine et de I'as du Rogue Squadron,
Wedge Antifles. Avec ses collines escarpees, ses
oceans immenses et ses villes aux batiments
aspacés, Corellia est un des joyaux de la galaxie.

ses pirates. Les gigantesques arsenau de cette
planéte ont attiré I'attention de I'Empire qui I'a envahie et annexée.

Liberation

de Gerrard V

Lors de cette mission, vous devez affronter un
des as de 'Empire; Kasan Moor. Vous survolez
Gerrard V., une ﬁ[ﬂﬂé!& dont la surface est cou-
verle de déserts et d'ocdans. 5a topographie
présente de nombreuses zones escarpées appe-
lées tours et des dépressions trés basses sur-
nommées cols. Peuplée de sympathisants 4 la
Rébellion, Gerrard ¥V s'est révolté une fois contre 'Empire, mais l'insurrection a été écrasée
par les bombardements orbitaux des croiseurs stellaires.
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Chapitre |l

La Lune de Jade

Vous débutez cette mission sur une des lunes
de Loronar qui abrite les lieux de construction
des plus grands vaisseaux de I'Empire, ainsi
que des plateformes d’armement spéciales. La
surface de cette lune est constituée de vallées
rocheuses, de ravins profonds et de cratéres.

Les Chantiers de
Construction Impériaux

Cette mission vous envoie au-dessus des in-
stallations de Balmorra, une planéte industrielle
ol sont construites les meilleures armes offen-
sives des forces impériales. Située au bord
extérieur du noyau galactique, dans le systéme
de Mevoota, Balmorra est formée de plaines
séparées par de nombreux ravins, des monta-
gnes et, bien sir, des batiments industriels. Malgré le joug de I'Empire, les habitants de
Balmorra attendent avec impatience l'indépendance pour pouvoir vendre librement leur
célébre technologie en armement.

Assaut sur Kile I

Sur cette planéte, vous attaquez I'Enclave Im-
périale, une installation gigantesgue qui soutient
les opérations de la flotte de 'Empire dans ce
secteur de la galaxie. La surface de Kile 1l est
formée de ravins et de grandes zones encaissées
dans lesquelles vous trouvez le spatioport im-
périal, un détecteur longue distance et les barague-
ments des troupes.
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Sauvetage sur Kessel

Cette mission vous entraine sur la planéte rouge
de Kessel o0 'Empire a un pénitencier de sinistre
réputation. La surface de Kessel est couverte de
marais salants et elle est trouée par de profonds
cratéres et des mines. L'atmosphére de cetle
planéte inhospitaliére est & peine respirable; on a
donc construit des usines spéciales qui produi-
sent de l'oxygéne, de I'azote et du dioxyde de
carbone.

Les Prisons de Kessel
& 8 Au cours de cette mission, vous survolez a
S nouveal Kessel, la seule planéte ob 'on praduit
I'épice neurostimu. Cette substance est trés
prisée car elle donne des capacités teélépathi-
ques a ceux qui la consomment, les utilisateurs
pouvant toutefois devenir dépendants. Avant de
rejoindre les forces rebelles, Han Solo faisait da
la contrebande d'épice neurostimu & partir de
Kessel. U'Empire utilise les condamnés aux travaux forcés pour exploiter cai:la épice.

Chapitre Il

Bataille au-dessus
de Taloraan

Dans cette mission en haute altitude, vous tra-
versez l'atmospheére nuageuse de Taloran, une
énorme planéte gazeuse possédant un fort
champ magnetique. Elle est située dans le
systéme de Kelavine, au sein des contrées de
I'Expansion. Le gaz Tibanna de la planéte est
respirable en haute altitude et sert également
pour la fabrication d'armes.
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Evasion de Feast

Cette mission vous emméne sur une planile dans
le secteur d'Atrivis de la Ceinture Extérieure,
prés du systéme de Mantooine. D'énormes mon-
tagnes escarpées et des vallées poncluent le
paysage de Fest. Ay sommet d'une de ces mon-
tagnes, I'Empire a placé un laboratoire secret de
recherche en armement, ol sont menées des
expériences pour créer de nouveaux alliages de
métaux. Parmi les habitants de Fest, il existe un groupe de résistants qui s'opposent A
I'Empire.

Blocus a Chandrila

Vous et le Rogue Squadron partez vers le
monde agricole et rural de Chandrila dans le
secteur de Bormea des Mondes du Centre. Cette
planéte peu peuplée, d'une grande beauté natu-
relle, a deux continents avec de vastes p!amesg
couvertes d'herbes et de foréts entourdes
d'océans. Les habitants de Chandrila sont paci-
fiques et ont ouvertement soutenu les rebelles
contre 'Empire. -

Raid sur Sullust

Au cours de cette mission, vous traversez les
sombres et denses nuages chauds qui entou-
rent Sullust, une planite volcanigue et désolée
dans le systéme de Sullust. Comme la surface
de la planéte est recouverte de gaz toxiques,
les millions de Sullustiens ont créé un énorme
réseau de cavernes et de villes souterraines.
Ces magnifiques excavations constituent une
attraction touristique trés populaire. Les Sullustiens sont des créatures amicales, expan-
sives, avec des bajoues, des oreilles comme celles des souris et de grands yeux ronds.
Ce sont des navigateurs trés prisés car ils n'oublient jamais un chemin qu'il ont parcouru.
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La Revanche
de Moff Seerdon

Le thédtre de cette opération est Thyferra, un
monde humide et brumeux aux denses foréts
tropicales. Cette planéte du systéme de Polyth
est habitée par des &tres ressemblant a des
insectes, les Vratix, qui ont développé un fluide
incroyable appelé bacta. Ce liquide miracle peut
guérir tous les problémes de santé, de I'égrati-
gnure au cas le plus désespéré. Le bacta est évidemment trés recherché par toutes les
cliniques de la galaxie el par des cartels qui veulent prendre le contrdle de sa production
industrielle pour en tirer les meilleurs profits.

PONOILLY TN

Chapitre IV

La Bataille de Calamari

Au cours de cet affrontement sans merci avec
Empire, le Rogue Squadron va se battre sur
Mon Calamari, une planéte presque entiérement
recouverte d'eau. Ce monde aquatique est habité
1 par deux races, les pacifiques Mon Calamari qui
habitent sur des fles ou des cités flottantes et
les réservés Quarren qui vivent au plus profond
de la mer et peuvent respirer de I'air ou de l'eau. e
© Les Mon Calamari assemblent d’énormes vaisseaux de commerce et de guerre dans leurs Fr
© docks de construction orbitaux et sont des membres éminents de I'Alliance Rebelle, '
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Rebelles

Luke Skywalker
Est-il besoin de présenter Luke Skywalker, le plus grand héros de
| FAlliance Rebelle...? Parmi ses actes de bravoure, on compte la
A destruction de la premiére Etoile Noire, le sauvetage de sa soeur
4 jumelle, la Princesse Leia, et la contre-attaque face aux forces de
I'Empire pendant la batailie de Hoth qui a permis d'évacuer la base
Rebelle. Aprés la bataille de Yavin, Luke et Wedge Antilles ont fondé
le Rogue Squadron,

Wedge Antilles
Il est I'un des as du Rogue Squadron. Adolescent, ce nafif de Corellia
s'est retrouvé orphelin. Il s'est alors lancé dans le trafic d'armes pour
la Rébellion. Dés qu'il s'est mis & piloter des chasseurs X-Wing, il a
rapidement fait ses preuves. Il est devenu un pilote hors du commun
el extrémement compétent, méme s'il reste un chef discret. Wedge a
sauvé Luke Skywalker pendant I'attaque de la premiére Etoile Noire a la
bataille de Yavin. lls ont ensuite forme le Rogue Squadron.

Dack Ralter
Ce jeune héros de FAlliance etait le tireur de 'airspeeder de Luke Skywalker
pendant la bataille de Hoth. Les parents de Dack étaient des prisonniers
politique de I'Empire et il s'est échappé d'une barge pénitentiaire alors
qu'il était adolescent. Ralter est un excellent pilote et un tres bon tireur.

» Wes Janson
Ce lieutenant, aussi malin que téméraire, était le tireur dans lair-
: speeder de Wedge Antilles lors de la bataille de Hoth et a contribué a
4 faire s'écrouler un AT-AT en emmélant un cible dans ses “pattes”
| Janson a regu le prix du Meilleur Tireur pour son incroyable précision,
Ce pilote Rogue est un des rares qui soient aussi compétents au sol
que dans les airs; il peut voler et tirer avec une dextérité ahurissante.

Zev Senesca
Pilote trés décoré et vétéran de 'Alliance rebelle, Senesca avait abatiu
48 appareils impériaux avant la bataille de Hoth. Politiquement motivé
pour rejoindre les forces Rebelles, Senesca a franchi le pas quand ses
parents ont été tués par I'Empire.
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Jerek ("Hobbie"”) Klivian

Ce pilote d’exception est aussi doué que modeste. Hobbie était un cadet
de I'Empire avant de se mutiner et de s'enfuir de I'Académie Impériale
pour rejoindre I'Alliance Rebelle. I a la réputation de s'adonner 3 des

bains de bacta, mais aussi de s'écraser avec tous les appareils qu'il §

touche et de s'en sortir indemne.

Carlist Rieekan

Jadis officier dans I'armée de I'Ancienne République, Rieekan a rejoint
I'Alliance Rebelle suite a la destruction par la premiére Etoile Noire de
sa planéte d'origine, Alderaan. Il a été promu commandant logistique
responsable de toutes les forces aériennes et au sol dans le systéme
de Hoth. Plus tard, il fut forcé d'évacuer la base de Hoth quand I'Empire
en donna l'assaut. Aprés cela, le Général Rieekan s'est vu confier fa
direction des opérations militaires de I'Alliance Rebelle.

Impeériaux

Crix Madine

Ce coréllien est un officier impérial trés décoré. Il a bati sa réputation
d'officier brillant en dirigeant les Commandos de Choc, une unité d'élite
de I'armée impériale.

Kasan Moor

Native d'Alderaan, c'était 'une des étoiles montantes de la flotte im-
périale. Gravissant les échelons de la hiérarchie, elle passa rapidement
de pilote surdouce de chasseur TIE au commandement du 128th
TIE Interceptor Squadron, Son allégeance envers I'Empire a toutefois
commence & décroitre quand elle apprit que sa planéte d'origine avait
été détruite par I'Etcile Noire. Méme si elle continue A se distinguer en
volant au sein du 128th, Moor envisage de rejoindre les forces rebelles
car elle considére que son dévouement pour I'Empire ne signifie rien si
ses supérieurs peuvent froidement tuer ses amis et sa famille.

Moff Kohl Seerdon

Alors qu'il fut le mentor de Kasan Moor, Moff Seerdon est maintenant
an conflit avec sa protégée car elle ne sait pas pour quel camp elle doit
se battre. Moff Seerdon tente de consolider les approvisionnements de
nacta sous son contréde et voit le Rogue Squadron comme une menace
pour ses projets de domination.
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CONSEILS
DE PILOTAGE

® Trouvez la configuration de la manette et la vue
qui convient le mieux a votre style de pilotage.

e Utilisez les Boutons Poussée et Aérofreins
pour voler a la méme vitesse que votre adver-
saire ou pour attaguer une cible au sol plus
facilement.

® Quand vous doutez, suivez vos équipiers vers
les objectifs de la mission.

® Faites un looping-tonneau pour revenir rapide-
ment sur un ennemi qui vous a déepasse.

® Faites attention aux recommandations du
Général Rieekan et de vos équipiers.

® Utilisez votre écran radar pour voler dans la
bonne direction vers vos objectifs. Volez de
fagon a placer l'angle coloré dans la partie
haute du radar, & douze heures.

¢ Cherchez les bombardiers ennemis et atta-
quez-les avant de vous occuper des chasseurs
car ils pourraient détruire des installations
rebelles vitales.

® Pour des attaques plus efficaces, alignez vos
cibles en faisant de longs passages en ligne
droite. Résistez a la tentation de faire des
passages rapides autour de vos cibles. Eloignez-
vous plutot et faites demi-tour. Approchez-vous
de vos cibles de loin en vous servant de vos
freins, Ainsi, vous les garderez en ligne de
mire plus longtemps et vous aurez plus de
chances de les atteindre. Mais vous serez
également dans leur ligne de mire...

@ Uniquement sur le Speeder et le V-Wing: pour
mieux contrbler vos virages, utilisez le frein
droit ou gauche pour resserrer la courbe.
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